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Slide 2. Τα Video Games ως Πολιτισμός

Πολυδιάστατη μορφή τέχνης: design, μουσική, σενάριο, 
animation

Αφήγηση του 21ου αιώνα

Παραδείγματα:
● Assassin’s Creed Odyssey: Αρχαία Ελλάδα
● Never Alone: Ιθαγενής παράδοση Αλάσκας
● Raji: An Ancient Epic: Ινδική μυθολογία

Τα παιχνίδια πλέον παράγουν πολιτισμό, δεν 
αναπαράγουν απλώς.



ΠροπύλαιαΝαός Αθηνάς Προπύλαια



ΕρέχθειοΑγορά Ναός του Απόλλωνα



Αρχαίο Θέατρο ΔελφώνΘησαυρός των Αθηναίων Ναός του Απόλλωνα



Αρχαία Ολυμπία



Slide 3. Τα Μουσεία & η Ψηφιακή 
Κληρονομιά

Το Video Games Museum στην Κρήτη

300+ κονσόλες, 5000+ φυσικά παιχνίδια

Εκθέσεις:
● Choose Your Weapon (ιστορία του 

controller)
● Pixels and Sound (μουσική & gaming)

Τα video games ως μουσειακά τεκμήρια του 
21ου αιώνα



Slide 4. Εκπαίδευση Μέσα από 
Παιχνίδια

● Παιχνίδια ως εργαλεία βιωματικής 
μάθησης

● Minecraft Education, Kerbal Space 
Program, Valiant Hearts

● Μάθηση με εμπλοκή, επιλογή, εξερεύνηση
● Camp & σχολικά προγράμματα στο 

μουσείο

Η γνώση παίζεται - και έτσι αποτυπώνεται 
βαθύτερα.



Slide 5. Ενσυναίσθηση & Ένταξη

● That Dragon, Cancer, Life is Strange, A 
Fold Apart

● Ψυχική υγεία, απώλεια, αγάπη, 
εσωτερικές συγκρούσεις

● Παιχνίδια που «σε βάζουν στη θέση του 
άλλου»

● Gaming ως πλατφόρμα κοινωνικού 
διαλόγου

Παιχνίδια όχι μόνο για διασκέδαση - αλλά για 
κατανόηση.



Slide 6. Καινοτομία με Αφετηρία το Gaming

● Παιχνίδια → VR, AI, real-time rendering
● Χρήσεις gaming tech:

○ Εκπαίδευση
○ Ιατρική προσομοίωση
○ Αρχιτεκτονική

● Gamification σε Μουσεία, Πανεπιστήμια, Εταιρείες

Το gaming οδηγεί την καινοτομία, δεν την ακολουθεί.



Slide 7. Συμπεράσματα

● Τα video games είναι:
○ Πολιτισμός
○ Εκπαίδευση
○ Τέχνη
○ Τεχνολογία

● Αξίζει να τα βλέπουμε με σεβασμό, 
ερευνητικό πνεύμα, δημιουργικότητα

Από το παιχνίδι στην παιδεία. Από την 
κουλτούρα στην καινοτομία.



Slide 8. Επίλογος / Πρόσκληση

● Εκθέσεις, Workshops, Camps
● Εκπαιδευτικά προγράμματα για 

σχολεία
● Πολιτιστικά αφιερώματα & διεθνείς 

συνεργασίες



Μανώλης Βαρούχας   Ιδρυτής & Διευθυντής

www.videogamesmuseum.org

Ευχαριστώ!


